
Brunneneinfassungen

Eine Zierbrunnenbaufirma legt in Gärten und Parks häufig quadratische gepflasterte Flächen an, in
deren Mitte quadratische Brunnenbecken (ohne Pflaster darunter) gesetzt werden. Die Kunden ge-
ben dafür (in Zentimetern) an, welche Kantenlänge die gepflasterte Fläche haben soll und welche
Kantenlänge das Brunnenbecken haben soll. Für das Pflaster können die Kunden aus verschiedenen
Materialien auswählen. Der Preis des gewählten Materials wird dann in Cent pro Quadratzentimeter
angegeben.

Aufgaben:

1. Entwirf eine Funktion, die aufgrund der gegebenen Parameter den Materialpreis für die ge-
pflasterte Fläche um  einen Brunnen herum berechnet: Zeichne ein entsprechendes Daten-
flussdiagramm.

2. Lege ein übersichtliches Tabellenkalkulationsblatt an, das so rechnet, wie es dein Daten-
flussdiagramm beschreibt.  Speichere dein Programm in Mebis oder in Replit  im Projekt
„Brunneneinfassungen“.

3. Setze deine Funktion in Replit im Projekt „Brunneneinfassungen“ um. Achte auf die Anwei-
sungen dort. Teste jede neue Funktion sofort, bevor du weiterprogrammierst. (Nimm dazu
ggf. das Arbeitsblatt zu Funktionen zu Hilfe.)

Bonusaufgabe:

Erweitere das Tabellenkalkulationsblatt und gegebenenfalls auch deine Kotlin-Funktion(en) so, dass
auch der Preis für das Brunnenbecken, der Preis für den anfallenden Arbeitsaufwand etc. mitberück-
sichtigt werden. Wie diese Preise berechnet werden sollen, darfst du selbst entscheiden.
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