10a: Nachschrift 1. Test Informatik, 16.01.2024
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Aufgabe 2
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class Goldzwerg(val meinBeutel: Beutel) {

‘/.

var zwergenenergie = 0

A
fun einpacken(muenzwert: Int) {
meinBeutel.aufnehmen(muenzwert)
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if (zwergenenergie < 355/{
zwergenenergie = zwergenenergie + 1 v

}
}
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